Chodzenie

Chodzenie jest dziataniem, ktore wiele os6b przyj-
muje za rzecz oczywistg. Jednak chodzenie wymaga
w rzeczywisto$ci duzej koordynacji — zapytajcie o to
dziecko, ktére uczy sie chodzi¢. W tym punkcie zoba-
czymy, sie animowac¢ chod minipostaci oraz jak za
pomocag réznych chodow wyrazac okreslone nastroje
lub emocije.

Solidna podstawa

Jedng z trudnych czesci animowania chodzenia
postaci jest to, ze czesto tracg one réwnowage i tatwo Uzyj kitu jako zamocowania na ptytkach.
je przewrocic. W tradycyjnej animacji poklatkowej
stopy postaci czesto przyczepia sie do dekoracji,
aby sie nie przewrdcity. Te mocowania czesto okres-
lane sg jako wigzy. Na szczeScie minipostacie majg
wtasne wigzy, poniewaz ich stopy mozna mocno
potfaczy¢ z ptytkami konstrukcyjnymi. (Cate szczescie,
ze klocki majg takie mocne potaczenia).
Jesli chcemy, aby nasza posta¢ chodzita po pfas-
kiej powierzchni, do jej przymocowania mozemy
uzy¢ kitu (lub plasteliny). Musimy jednak pamigtac,
ze moze on zosta¢ na powierzchni i trzeba go bedzie
sprzatna¢ miedzy kolejnymi ujeciami. Powierzchnia
moze sktadac sie w wiekszosci z kafelkéw, ale wtedy
pod nogg postaci trzeba ukry¢ ptytke 1 X 1. Ten spo-
s6b byt wykorzystany do przymocowania Anny i Matta
do ich koca piknikowego w Magicznym pikniku.
Animowanie chodzenia na ptytkach LEGO jest Anna, Matt i koszyk piknikowy byli przymocowani do koca
trudne (nawet dla nas, weterandw), wigec polecamy, za pomocg ukrytych ptytek 1 x 1.
aby pierwszg animacje chodzenia zrobi¢ na ptasz-
czyznie z wypustkami.
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Podstawowy cykl chodzenia

Obserwowanie ludzi do podstawowa umiejetnosc
kazdego animatora. Nastepnym razem, gdy bedziesz
w miejscu publicznym, przyjrzyj sie, jak chodzg ludzie:
ich rece i nogi poruszajg sie w sposob synchroniczny.
Te sekwencje ruchdw nazywamy cyklem chodzenia.
Najpierw skupmy sie na nogach. Standardowy cykl
chodzenia mozna podzieli¢ na nastepujgce etapy:

. Minipostac stoi nieruchomo.

. Porusza jedng noga do przodu (w tym przykfadzie
to prawa noga).

. Gdy prawa noga porusza sig do przodu, ciezar tez
przesuwa sie do przodu i lewa stopa zaczyna pod-
nosic¢ sie z ziemi.

. Gdy prawa stopa dotyka ziemi, lewa podnosi sie
wyzej z ziemi.

. Prawa stopa jest nieruchoma, a lewa robi zamach
obok niej.

Standardowy cykl chodzenia minipo-
staci. Zwré¢ uwage, ze w pozycjach 3i7
nogi sg wywazone miedzy wypustkami.

. Lewa stopa porusza sie do przodu, natomiast prawa
pozostaje nieruchoma.

. Gdy lewa stopa zaczyna dotykac ziemi, prawa za-
czyna sig unosic.

. Lewa stopa jest stawiana na ziemi, gdy prawa sig
podnosi.

Cykl sie powtarza od punktu 1.

Teraz zwro¢my uwage, jak poruszaja sig rece.
Pomagajg one w utrzymaniu réwnowagi ciafa, porusza-
jac sie w przeciwng strone niz nogi. Kiedy lewa noga
porusza sig do przodu, lewe ramig porusza sie do tytu
i na odwrot.

Najlepszg metoda poznania cyklu chodzenia
minipostaci jest wyprobowanie go. Skorzystaj z powyz-
szego schematu, aby zrobi¢ pierwszg animacje chodu.

Ten diagram mozna takze pobrac¢ z witryny ksigzki
(https://www.nostarch.com/legoanimation/).




